Rovnice

Pravidla hry aneb ekvivalentni Gpravy

1. Vyménéni stran rovnice.
Pokud mame rovnici x +1 = 2 nebo 2 = x + 1, tak se jedné o stejné rovnice. Muzeme tedy
ménit strany rovnice - pravou stranu presunout na levou a naopak.

2. Nahrazeni vyrazu jinym vyrazem, ktery se mu rovna.
Toto pravidlo ndm jednoduse rikd, Ze muzeme s¢itat a odcitat ¢isla nebo vyrazy. Naptiklad:
r—(2z4+2)=3
r—2x—2=3
—r—2=3
Kde jsme si mohli v§imnout, Ze jsme nahradili vyraz —(2z 4 2) vyrazem —2z — 2 a vyraz
x — 2x — 2 jsme nahradili vyrazem —z — 2. Vidime tedy Ze nahrazujeme vyrazy jinymi, ale
vzdy tak Ze se sobé jednotlivé vyrazy rovnaji.

3. Pricist k obéma stranam rovnice c¢islo nebo vyraz, ktery nezméni defini¢ni obor
feseni rovnice.
K obéma strandm rovnice muzeme pricist libovolné ¢islo, naptiklad:
x—1=3 /+1
(r—1)+1=(3)+1
r=4
Co se tyce vyrazu, musime si dat pozor na to, aby pricitany vyraz nemeénil defini¢ni obor
feSeni rovnice. Zde je rozdil:

Povoleno: Nepovoleno:
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—z+1=2 /4= r4+2=2 /4+=
(—z+1)+z=2+2x A
1=24z /-2 (z+2)+==(2)+—
(1)—2=(2+z)-2 17 1 °

1=z $+2+E:2+E

Vidime Ze definiéni obor se nezménil. Vidime Ze jsme zménili defini¢ni obor
z R a R\ {0}.

4. Vynasobit obé strany rovnice nenulovym cislem nebo vyrazem.
Musime vzdy zajistit, ze nasobime bud nenulovym ¢islem, nebo vyrazem, ktery neni nu-
lovy v daném definiénim oboru feSeni rovnice. Kdybychom totiz nasobili libovolnou rovnici
nulou, tak z ni vzdy udélame rovnici, jejiz fesenim jsou vsSechna realna cisla. Napriklad:
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Povoleno:

1
V tomhle pripade nésobit muzeme, jelikoz
obor Feseni rovnice je R\ {2} a jediny
zpusob jak vynulovat vyrazem kterym
nasobime je za x dosadit pravé ¢islo 2,
které je vylouceno z oboru feseni rovnice,
takze je vSe v poradku.

Nepovoleno:

%4—2::3 /(x? —1)

Zde to v poradku neni. Vime, Ze oborem
feseni rovnice jsou R\ {1} takze ¢islo 1 je
vylouc¢ené z Gvah, coz je v porddku. Ovsem

vyraz, kterym nasobime, je nulovy i v
pripadé, kdy x = —1, coz je hodnota ktera
neni vyloucena z oboru feSeni rovnice.
Tato uprava je tedy neplatna.

Uvédomte si, ze pokud bychom nezarudili ze je dany vyraz nenulové, jednalo by se o operaci

dusledkovou.

5. Umocnit obé strany rovnice, pokud jsou obé strany nezaporné.
Pokud umocnujeme obé strany rovnice, musime zajisti, ze jsou obé strany nezaporné. Pokud
by tomu tak nebylo, mohlo by se stat nasledujici:

Povoleno:

=2 /2
z? = /y/
|x| =2
-2<0
=2
x99 =2
Zde jsme si uvédomili, ze defini¢nim
oborem FeSen{ rovnice je interval (0; 400)
a jelikoz ¢islo —2 neni v tomto intervalu,
tak jsme Teseni z; vyradili.

Nepovoleno:
=2 /2
22=4 /
|z| =2

xr1 = -2

xro = 2

Zde jsme obor Feseni nezajistovali - tedy
neurcili jsme obor feseni tak, aby obé
strany byly nezdporné a tim padem jsme

dostali jedno TeSeni navic které ani resenim

neni.

Predchozi rovnice byly pouze ukazkové. Umoctiovani budeme vyuzivat u iracionalnich rov-
nic a proto si ho podrobnéji rozebereme v této sekci. Uvédomte si, ze pokud nezajistime
nezapornost obou stran, jedné se o upravu dusledkovou.

6. Zlogaritmovat obé strany rovnice, pokud jsou obé strany kladné.
Pokud chceme zlogaritmovat obé strany rovnice, musime zarucit ze jsou kladné. Vice o této
Upravé u exponencialnich a logaritmickych rovnic.

7. Odmocnit obé strany rovnice, pokud jsou obé strany nezaporné.
Pokud chceme odmociiovat, musime zajistit, aby obé strany rovnice byly nezdporné (druha
odmocnina ze zaporného ¢isla neni definovana).



